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ВВЕДЕНИЕ
Конкурс IT – проектов «Открыто о закрытом», одно из мероприятий для талантливых детей, организованных в рамках проекта «Школа Росатома», учрежденного Госкорпорацией «Росатом» для реализации направлений национальной образовательной инициативы «Наша новая школа». Основная идея конкурса – поддержка одаренных детей и молодежи в области овладения  IT и освоения сетевых сервисов и web – ресурсов пространства Интернет. Организатором конкурса выступил Муниципальное бюджетное учреждение дополнительного образования «Дворец детского (юношеского) творчества» города Сарова при поддержке Департамента образования Администрации города Сарова. 

Цель конкурса: поддержка и продвижение одаренных детей и молодежи в области IT-технологий.

Задачи конкурса:

· развивать навыки исследовательской работы, систематизации и структурирования информации;

· получить устойчивые навыки этики и культуры сетевого общения, приобрести опыт работы в среде wiki – wiki;

· продемонстрировать навыки работы в различных программах по созданию и обработке видео.

Участники конкурса: 

· обучающиеся  5 - 11 классов муниципальных образовательных учреждений в городах расположения предприятий атомной отрасли. Пол участников не имеет значения. 

· команды в количестве 3 человек, обучающихся в муниципальных образовательных учреждениях.

Форма организации мероприятия: конкурс IT -проектов «Открыто о закрытом: перезагрузка». 

ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ
Совершенствование информационных технологий, их широкое применение, доступность цифрового оборудования – все это создает возможность для подростков заниматься медиатворчеством и создавать собственные медиапродукты. 

В рамках участия в конкурсе подростки:

· проявляли собственные способности в области овладения IT;

· узнавали о современных информационных технологиях (принципах эффективного их использования), помогающих продвигать и воплощать в жизнь свои идеи;

· создавали  содержательный IT проект и развивали компетенции, необходимые для его реализации.

В рамках конкурса IT-проектов были выбраны и освоены следующие технологии: 

· ВикиВики (wiki) - это коллекция взаимосвязанных между собой записей. ВикиВики – система, поддерживающая простой и доступный способ создания гипертекста и провоцирующая индивидуальное и коллективное написание гипертекста. Целью гипертекста является установление и поддержание различных связей между различными элементами. ВикиВики позволяет почувствовать вкус гипертекста и освоить совершенно особую культуру написания нелинейных электронных документов. В ВикиВики реализована радикальная модель коллективного гипертекста, когда возможность создания и редактирования любой записи предоставлена каждому из членов сетевого сообщества. Это отличие делает Вики наиболее перспективным средством для коллективного написания гипертекстов, современной электронной доской, на которой может писать целая группа. Культура эта на сегодняшний день развита очень слабо. Данный конкурс способствует формированию wiki – wiki культуры у школьников.

· Работа в видеоредакторах. На сегодняшний день актуальными становятся навыки обработки и демонстрации видео роликов: социальных, рекламных и т.д.  Продемонстрировать свои навыки работы в различных видеоредакторах, можно поучаствовав в номинации «видеоролик». 

· Создание виртуальных экскурсий по «закрытым» городам. В последнее время достаточно широкое распространение получил метод отображения реального мира в виде панорамного изображения, при просмотре которой у зрителя создается ощущение присутствия непосредственно на месте съемки. Эти панорамы можно размещать как на собственном компьютере, так и на web – сайтах. Одним из видов панорамного изображения являются виртуальные экскурсии, с помощью которых можно совершать увлекательные путешествия, так как они создают у зрителя полную иллюзию присутствия. Данная технология позволяет развивать навыки исследовательской работы, систематизации и структурирования информации; продемонстрировать навыки работы в различных программах по обработке панорам объектов; создать коллекцию виртуальных экскурсий по городам Госкорпорации «Росатом».

Уникальность конкурса:

· В рамках конкурса участники вели исследовательскую работу с материалами  об истории, культуре закрытых городов, являющейся эксклюзивной. В ходе работы с ресурсом «Летописи.ру» были созданы материалы о культуре и традициях закрытых городов (до 80% материалов – авторские).

· В основе идеи конкурса лежит деятельностный подход к организации всех этапов:

· использование интернет-ресурсов (размещение своего продукта в сети на заочном этапе, использование информационного массива глобальной сети на практическом этапе).

· создание продукта в режиме реального времени (wiki-статья, видеоролик).

· Использование интерактивных технологий и педагогической технологии «Критическое мышление».

· Идентика конкурса (символ - апельсин, эмблема, использование изображения апельсина и оранжевого цвета в оформлении, элементах костюмов участников, раздаточных материалах). 

· Досуговые Мастер-классы для участников от педагогов МБУ ДО ДДТ: изготовление эмблемы конкурса «Школы Росатома» в технике «граттаж»; декорирование свечи апельсиновой символикой конкурса в технике «декупаж»; создание объемного значка с эмблемой конкурса из фетра.

· Четкая алгоритмизация организационной работы на всех этапах конкурса: заочный этап и деловая переписка, очный этап, документальный, видео - и фотоотчеты.

ЗАОЧНЫЙ ЭТАП конкурса IT - проектов «Открыто о закрытом»  предполагает работу с информационным массивом, программами обработки фото, музыкальных, видео и панорамных материалов и т.д.
НАПРИМЕР:  

· Участникам номинации «Wiki-статьи» необходимо разместить вики - статьи на сайте Летописи.ру, которые должны соответствовать правилам: иметь правильное название; иметь чёткую и логичную структуру; должен быть выдержан энциклопедический стиль в статье; должна быть гиперактивной - иметь ссылки из текста на другие статьи; должна содержать список источников; приветствуется украшение статьи фото- и видеоматериалами.

· Участникам номинации «Видеоролик» необходимо создать видео-ролик (анимационный ролик или видео-ряд), соответствующий требованиям: расширение видео (*.avi), хронометраж видео (не более 420 сек), соотношение сторон (4:3), не использовать формат презентации (PowerPoint).

· Участникам номинации «Виртуальная экскурсия» необходимо создать виртуальную экскурсию по своему городу, которая представляет собой панораму объектов (использовать различные программы обработки панорам); экскурсия должна содержать не более 7 объектов; разместить экскурсию на сайте своего учреждения или на сайте «Школа Росатома». 

По итогам заочного этапа определяются 10 финалистов в каждой номинации

ОЧНЫЙ ЭТАП конкурса IT - проектов «Открыто о закрытом» включает в себя два тура: практическую часть и защиту конкурсных работ. 

В ходе открытия конкурса всем участникам и руководителям команд предлагается выполнение интерактивных интеллектуальных заданий.

НАПРИМЕР: выполнить задание, предполагающее расшифровку QR-кода. Для этого ребятам необходимо установить специальную программу - ридер на телефон или другой гаджет. За 15 минут каждая команда расшифровывала код и выполняла предложенное задание. Например, в номинации «Видеоролик» ребята придумывали Синквейн о нашем конкурсе. Руководители составляли пожелание всем гостям и участникам конкурса. 
Пример синквейна одной их команд-участниц:

Конкурс.

Интересный. Позитивный.

Искать. Найти и не сдаваться!

Больше дела – меньше слов.

IT-проект.

ПРАКТИЧЕСКАЯ ЧАСТЬ предполагает демонстрацию участниками реальных навыков владения различными технологиями и выполнение заданий в режиме on-line. 

НАПРИМЕР: для участников  номинации «Видеоролик» был предложен пакет аудио-, видео- и фото-материалов, из которых требовалось за 90 минут создать медиапродукт в программе, выбранной участниками.  Участники номинации «WIKI-статья» в практической работе создавали статью на сайте «Летописи.ru» в режиме on-line об истории Дворца детского (юношеского) творчества и его памятниках, экспонатах музея детства, зимнем саде, библиотеке. 

ЗАЩИТА КОНКУРСНЫХ РАБОТ строится по классической схеме защиты научно-практических конференций. Участники ориентируются на следующие критерии: соответствие теме, логичность изложения, оригинальность, наличие авторской позиции, выразительность и эмоциональность воздействия. На защиту каждой конкурсной работы отводилось до 7 минут, после чего следовали вопросы от экспертов.

НАПРИМЕР: в защите конкурсной работы  в номинации «Вики - статья» следовало также раскрыть: актуальность выбора темы статьи и основную идею, источники информации, которыми пользовались авторы, вклад каждого участника команды, и техническую реализацию. В защите конкурсных работ в номинации «Видеоролик» помимо критериев,  указанных выше, требовалось указать программное обеспечение, в котором выполнялся ролик.

После основных конкурсных мероприятий для участников были подготовлены МАСТЕР-КЛАССЫ педагогов МБОУ ДОД ДДТ. Основная идея всех мастерских – изготовление собственными руками основных символов конкурса.

· эмблема конкурса «Школы Росатома» в технике «граттаж»;

· свеча с апельсиновой символикой конкурса в технике «декупаж»;

· объемный значок с эмблемой конкурса из фетра. 

Обширная экскурсионная программа позволяет познакомить участников конкурсных мероприятий друг с другом в неформальной, спокойной обстановке,  снизить уровень стресса путем смены видов деятельности, а также рассказать об уникальной истории города в доступной и интерактивной форме. Ребята могут посетить Музей ядерного оружия РФЯЦ-ВНИИЭФ, Музей военно-морского флота, городской Драматический театр, музей «1945», обзорную экскурсию по городу Сарову и т.д.
ИНФОРМАЦИОННОЕ СОПРОВОЖДЕНИЕ
Работа по информационному сопровождению конкурсных мероприятий предполагает несколько блоков:

· идентика (разработка логотипа конкурса, макетов грамот, бейджей, буклетов, раздаточного и сувенироного материала, оформление помещений);

· on-line сопровождение и трансляция хода мероприятия в социальный сети (работа молодежного пресс-центра, трансляции в Twitter, Instagram и другие социальные сети )

· подготовка пресс-релизов, видео и фотоотчетов, оперативная работа с городскими и областными СМИ.

ЗАКЛЮЧЕНИЕ
За 2 года на дистанционный этап конкурс «Открыто о закрытом» поступило более  200 заявок. Проявить свои творческие способности попробовали 380 человек из городов присутствия предприятий Госкорпорации Росатом: Железногорска, Удомли, Новоуральска, Заречного (Пензенской области), Заречного (Свердловской области), Лесного, Десногорска, Димитровграда, Курчатова, Озерска, Волгодонска и т.д..

По итогам каждого этапа экспертной группой формируется рейтинг, который размещается на сайте МБУ ДО ДДТ и сайте проекта «Школа Росатома».Финалистами Конкурса IT– проектов «Открыто о закрытом» за 2 года стали 111 школьников из городов присутствия предприятий Госкорпорации «Росатом».

Результативность и эффективность конкурса можно оценить в нескольких сферах:
Для ЗАТО Саров:

· создан открытое информационное пространство и массив мультимедийных материалов об истории и традициях города;
· сформирована группа активной молодежи, способная создавать и наполнять информационные проекты.
Для МБУ ДО ДДТ:
· создан яркий и привлекательный бренд, формирующий позитивное впечатление об учреждении;

· обновлена материально-техническая база учреждения;

· освоены различные информационно-коммуникационные технологии, которые можно применять в рамках образовательного и воспитательного процесса в учреждении;

· сформирована эффективная команда педагогических и административных работников, способных мобильно решать поставленные задачи и организовывать мероприятия различного масштаба.
Для участников конкурса:

· расширение кругозора в области современных средств создания электронного контента;

· практика реализации конкретного IT-проекта от идеи до воплощения;

· участие в серии практикумов и мастер-классов для развития собственных творческих способностей;

· развитие навыков коллективной проектной работы, ориентированной на изучение сферы IT.
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Приложение 1

Программа  конкурса IT- проектов «Открыто о закрытом: перезагрузка»

в городе Сарове 21-23 марта 2014 года

	Дата
	Время
	Мероприятие
	Примечание

	21

марта
	В течение дня
	Прибытие делегаций встреча на КПП. Расселение в гостинице
	Гостиница


	22

марта
	07.00 - 08.30
	Прибытие делегаций встреча на КПП. Расселение в гостинице
	Гостиница

	
	09.00
	Завтрак
	Гостиница

	
	
	Переезд в МБОУ ДОД ДДТ, пр. Ленина, д.28.

	
	10.30
	Регистрация
	МБОУ ДОД ДДТ Актовый зал

	
	11.00 - 12.00
	Открытие  конкурса
	

	
	12.00 - 12.30
	Фотографирование
	Фойе 2 этажа

	
	12.30 - 14.00
	Защита конкурсных работ

Номинация «Видеоролик»
	МБОУ ДОД ДДТ Актовый зал 

	
	
	Выполнение практического задания номинация «WIKI - статья»
	МБОУ ДОД ДДТ кабинет № 316

	
	14.15 - 15.15
	Переезд в гостиницу. Обед
	Гостиница

	
	15.30 - 17.00
	Выполнение практического задания номинация «Видеоролик»
	МБОУ ДОД ДДТ кабинет № 308

	
	
	Защита конкурсных работ

номинация «WIKI - статья»
	МБОУ ДОД ДДТ кабинет № 301

	
	17.00 - 17.30
	Кофе – брейк
	Фойе 3 этажа

	
	17.30 - 19.00
	«Мастер - классы»
	МБОУ ДОД ДДТ 

	
	19.00 -19.15
	Переезд в гостиницу
	Автобусы МБОУ СОШ № 13,

МБОУ СОШ №17.

	
	19.15 
	Ужин
	Гостиница

	
	20 00 - 22.00
	Свободное время:  Гостиница, «Ледовый дворец», Кинотеатр «Россия», Театр, Художественная галерея

	23

марта
	9.00
	Завтрак
	Гостиница

	
	9.30 - 12.30
	Музей ядерного оружия 

РФЯЦ ВНИИЭФ, Музей ФМВ

Обзорная экскурсия по городу
	Автобусы МБОУ СОШ № 13,

МБОУ СОШ №17.

	
	13.00 - 13.30
	Обед
	Гостиница

	
	14.00 -15.00
	Церемония награждения
	МБОУ ДОД ДДТ Актовый зал

	
	15.00 - 15.30
	Фотографирование всех участников конкурса
	Вход МБОУ ДОД ДДТ 

	
	
	Фотографирование победителей и призеров конкурса
	Фойе 2 этажа

	
	15.30 - 16.00
	Кофе - брейк
	Фойе 2 этажа

	
	16.00 - 17.00
	Свободное время

	
	
	Переезд в гостиницу

	
	17.00 - 17.30
	Ужин
	Гостиница

	
	18.00
	Отъезд делегаций



